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+LEGENDS OF TODAY" FRADSLULEIKUR A NETINU

Verkefnateymid hefur préad og hleypt af stokkum ,Legends of today" leikinn, undir forystu Inthecity,
samstarfsadilum verkefnisins fra Hollandi.

JLegends of today" er fraedandi leikur sem bruar bil pjédsagna vié raunverulegar 21.aldar adsteedur.
Leikurinn nytir pjédsogur fra Svipjos, Islandi, Bulgariu og Spani vid préun fraedsluefnis sem midar
ad baeta frumkvodlahaefileika nemenda og lykilhaefnipaetti, en er einnig & sama tima grundvollur ad
personulegum proska einstaklinga.

Leikurinn byggir @ audlindastjornun, Grlausn vandamala, akvardanatoku o.fl., par sem helstu
audlindirnar eru haefnipaettir pjodsagna persoénanna. Leikurinn likir eftir raunverulegum adstaedum
til ad gera nemendum Kleift ad profa eigin faerni og laerda pekkingu, horfast i augu vid ny
vidfangsefni namsefnisins og olikar adstaedur. Markmid leiksins eru ad takast a vid umhverfis- og
félagsleg vandamal med hjalp stadbundinna pjédsagna sem eru fraegar fyrir einstaka faerni sina og
haefileika, p.e. gagnryna hugsun, samningagerd, leidtogahaefni, frumkvodlahugsun o.s.frv.

Leikurinn samanstendur af tveimur kéflum. fyrri kaflanum heimsaekir leikmadurinn [6ndin island,
Svibjod, Bllgariu og Span, les myndassgur og ségur og kynnist pjédsagnarpersénunum. f 68rum
kafla sameinast leikmadurinn og pjédsagnapersonurnar til ad afstyra yfirvofandi haettu yfir alfunni.

Tilraunapréfanir & leiknum voru skipulagdar i Svipjod, Islandi, Spani og Bulgariu, par sem nemendur
og hagadilar fra dreifbyli og einangrudum svaedum toku patt.

Leikurinn ,Legends of today" er okeypis og adgengilegur 6llum a vefsidu verkefnisins
https://legends-project.eu a ensku, saensku, bulgérsku, islensku og spaensku.

MARKMID VERKEFNISINS

Meginmarkmid verkefnisins er ad auka lykilhaefnipaetti 21. aldarinnar og efla pekkingu & rikri
menningararfleid Evropu og gildum pjédsagna. Med nystarlegum nams- og kennsluadferdum ad
auka vi® menntun einstaklinga, faera pba naer menningararfleid peirra og sameiginlegum gildum
Evropu auk pess ad efla personulegan proska og atvinnufaerni.

AHERSLUR VERKEFNISINS

e Ad kanna evropskan menningararf pjédsagna og samhengi peirra sem menningar- og
hegdunarlikon til ad stydja vid namsferlid og proun lykilhaefnipatta.

e Hanna og préfa pjalfunarazetlun fyrir préun lykilhaefni

e  brda,Legend of today" sbgutengda stafreena og gagnvirka fraedsluvéru byggda a
gamification nalgun med efni og verkfeerum til ad 6dlast lykilhaefni og lifsleikni

MARKHOPAR VERKEFNISINS

e Fullordnir nemendur i dreifbyli og afskekktum svaedum
e Adilar og stofnanir i fullordinsfreedslu sem nytt geta afurdir verkefnisins til kennslu

betta verkefni er unnid med styrk fré Erasmus+, samstarfsaaetiun ESB. Utgdfa pessi endurspeglar eingéngu afstodu héfundar og
framkvaemdastjorn ESB ber enga abyrgd a pvi hvernig upplysingar ur henni eru nyttar.
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